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От 5 до 9 лет

От 3 до 6 игроков

Содержание: �12 больших карт "путаница"; 60 карт "животные" 
1 карта "указатель"

Цель игры: первым избавиться от всех карт

Правила игры:  Младший из игроков начинает.
Игра ведется по направлению движения часовой стрелки.
Раздать по 8 карт "животные" каждому игроку.
Оставшиеся карты складываются в стопку.
Пачка карт "путаница" размещается в центре стола лицевой стороной 
вниз. Первый игрок переворачивает верхнюю карту "путаница". Он ее 
кладет в центр стола лицевой стороной вверх. 
Каждый игрок внимательно рассматривает свои карты и карту 
"путаница". 
Быстрейший побеждает, если на его карте действительно изображено 
то же животное, что и на карте "путаница". Игрок в этом случае 
сбрасывает свою карту. В противном случае он забирает свою карту и 
в качестве штрафа должен взять еще 2 карты из стопки.
Другие игроки забирают свои карты. Игроки переворачивают 
следующую карту "путаница" по очереди, и так игра продолжается.
Когда пачка карт "путаница" заканчивается, ее переворачивают и 
возобновляют игру.

Вариант для самых сдержанных игроков:
Игрок открывает верхнюю карту "путаница" и кладет ее в центр стола. 
Он громко считает до пяти.
За это время игроки должны внимательно разглядеть изображение 
и детали, которые его составляют. Затем карта "путаница" 
переворачивается. Тогда каждый игрок должен положить перед 
собой все карты, где изображены животные, увиденные им на карте 
"путаница". 
Карта "путаница" еще раз открывается для проверки. 
Игроки, которые выложили неправильные карты, эти карты забирают и 
берут по одной карте из стопки. Правильные карты не используются в 
дальнейшей игре, а откладываются в сторону.
Победителем является тот, кто имеет меньше карт, когда все карты 
"путаница" разыграны.
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